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1.Sin - gen, spie-len, to - ben, la-chen,
das ist der Clou! 2.Bi - bel - le -sen und Ge-schich-ten,
3.Sin-gen, be-ten laut und lei - se,
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Rat-sel ra-ten, Ac-tion ma-chen, da-zu la-den wir euch
die von Hel-den uns be-rich-ten, wie ein Kri-mi im T -
lo - ben Gott auf uns -re Wei-se, dan-ken ihm, dass er uns
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